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Os estudantes que entram nas faculdades e universidades estao
cada vez mais especializados em tecnologia, munidos de um numero
cada vez maior de dispositivos moveis. Eles chegam com expectativas
de que terao acesso a ferramentas e aplicacoes que exigem muitos
graficos do mesmo nivel que usam nas suas vidas diarias. A
capacidade de acessar qualquer aplicacao, do Windows 10 e de
aplicacoes de produtividade do Office a aplicacoes de engenharia
que exigem muitos graficos, em qualquer dispositivo e colaborar
perfeitamente em projetos de equipe em tempo real é essencial para
o aprendizado.

Porém, esta dificil para as universidades acompanharem estas
necessidades de tecnologia em constante mudanca. Estas instituicoes
educacionais desejam oferecer novas maneiras de aprendizado. Para
muitos cursos, software especial e requisitos de hardware significam
que os alunos devem realizar suas aulas em um laboratdrio de
computadores especializado. Isso leva a restricoes de espaco,
desafios logisticos e custos de manutencao. As faculdades e
universidades também estao comecando a reconhecer que o
aprendizado on-line é fundamental para o sucesso a longo prazo.
Esse estilo de aprendizado oferece dimensionamento sem a
necessidade de mais salas de aula e atende a forma como os alunos
querem aprender hoje.

Mais de um em quatro alunos (28%) agora fazem pelo menos um curso de educacdo a
distancia'.

63% dos principais lideres académicos dizem que o aprendizado on-line é
fundamental para sua estratégia de longo prazo'.

95% dos universitarios usam um notebook para, pelo menos, uma aula; 66% usam
para todas as aulas?.

As faculdades e universidades sao desafiadas a oferecer aplicacoes que
exigem muitos graficos e atendem as expectativas de desempenho

dos alunos em todos os seus dispositivos. Além disso, o custo para
gerenciar um numero cada vez maior de computadores e um
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complexo ambiente virtualizado é igualmente desafiador.

Ao incluir as solucdes de GPU virtual (vGPU) da NVIDIA a seus
ambientes de infraestrutura de desktop virtual (VDI - Virtual 0 QUE E VIRTUALIZACAO DE GPU?
Desktop Infrastructure], as instituicées educacionais podem Avirtualizacio de GPU permite que todas
oferecer a custos reduzidos espacos de trabalho virtuais as maquinas virtuais obtenham as
equivalentes as workstations e aos PCs fisicos que os estudantes, ETLETYEIRE C12 LI Bl P i Wi

os professores e a equipe usam hoje. Além disso, com

computador fisico. Como o trabalho
normalmente feito pela CPU foi
gerenciamento, seguranca e produtividade aprimorados, os beneficios transferido para a GPU, o usuario tem uma

experiéncia muito melhor e ha

das GPUs virtuais sao significativos: o ; »
compatibilidade para mais usuarios.

Acesse recursos educacionais em qualquer lugar e em qualquer dispositivo.
Os alunos podem ter acesso a todas as suas aplicacoes em qualquer dispositivo,
mesmo em Chromebooks e tablets de baixo custo. Seja acessando um software
tradicionalmente fornecido nos laboratérios no campus, como Autodesk
AutoCAD, Dassault Systemes SOLIDWORKS e MathWorks MATLAB ou o Windows
10 e aplicacoes modernas de produtividade que exigem mais graficos, os
alunos terdo uma experiéncia do usuario de alta qualidade. Com a
virtualizacao de GPU, eles podem trabalhar de casa, nas salas de aula, na
biblioteca ou em qualquer lugar, sem deixar de usar aplicacoes especificas e
padrao do setor. Com esse tipo de flexibilidade, eles podem concluir o trabalho
seguindo seu prdprio cronograma e seus dispositivos preferidos.

Promova novas maneiras de aprender. Novas maneiras de aprender com um uso
intensivo de multimidia estao se tornando mais populares, de professores
usando videos on-line para complementar as aulas na sala a estudantes

que estdo criando apresentacdes em video para articular melhor as ideias.
Antigamente, esses métodos eram muito lentos para serem usados pelo usuario
remoto. A tecnologia de virtualizacdo de placa de video libera tarefas da CPU e,
com codificacao e decodificacao de hardware, oferece escalabilidade e
desempenho de video otimizados com uma perfeita experiéncia do usuario,
independentemente do dispositivo.

Virtualize salas de aula e laboratérios. Gerenciar todos os dispositivos fisicos
no campus é um grande desafio para qualquer departamento de IT, sem
mencionar suporte a todos os dispositivos préprios que os alunos trazem.
Centralizar aplicacoes no datacenter permite que a IT se concentre em manter
desktops virtuais que podem ser utilizados por qualquer dispositivo. Além
disso, a IT pode gerenciar facilmente implantacdes de virtualizacao em grande
escala com visibilidade completa da infraestrutura da sua instituicao

e monitoramento proativo. Isso ndo apenas libera profissionais de IT para
trabalharem em outros projetos, mas também cria espaco em laboratérios de
informatica fisicos para que possam ser redefinidos como salas de aula
adicionais.

Expanda programas on-line e a distancia. Em um panorama educacional
cada vez mais competitivo, as universidades estao expandindo seus programas
para alcancar mais estudantes remotos. Um dos desafios desse modelo é
oferecer a eles os recursos de computacao de que precisam para concluir seus
estudos fora do campus. Com laboratérios virtuais, as universidades podem
expandir seu alcance com programas on-Lline e a distancia que permitem que os
alunos trabalhem e estudem remotamente. Esses novos programas podem
alcancar mais alunos em areas técnicas e assim, aumentar a receita e a reputacao
da universidade.



SOLUCOES DE GPU VIRTUAL DA NVIDIA

VIRTUALIZACAO COM NVIDIA QUADRO vDWS PARA AREA EDUCACIONAL

A NVIDIA Quadro® Virtual Data Center Workstation (Quadro vDWS) para Area Educacional é
otimizada para instituicoes de ensino e inclui todos os recursos de GPU virtual da NVIDIA
por um preco reduzido. Coma Quadro® vDWS para Area Educacional, os clientes da area da
educacao obtém acesso ao NVIDIA GRID® Virtual PC para desktops virtuais, oferecendo
aplicacoes, navegadores e multimidia padrao de PC, o NVIDIA GRID® Virtual Apps para uso
com o Citrix XenApp ou outras solucdes de host de sessdo de area de trabalho remota (RDSH -
Remote-Desktop-Session-Host), como VMware Horizon Apps e a NVIDIA Quadro vDWS para
aplicacoes profissionais de graficos e engenharia.

VANTAGENS

Mais mobilidade e flexibilidade para estudantes e professores

Melhor desempenho de aplicacoes, com uma experiéncia de PC nativa em qualquer dispositivo

Suporte para requisitos graficos cada vez maiores do Windows 10 e aplicacoes modernas de
produtividade

Suporte para aplicacoes de engenharia que exigem muitos graficos, tradicionalmente fornecidos
apenas em laboratorios fisicos

Melhor seguranca, pois o curriculo da faculdade e a propriedade intelectual sao armazenados
no datacenter

Agilidade de IT, pois novos conteudos podem ser carregados e oferecidos rapidamente

Aumento da produtividade de alunos e da equipe devido a disponibilidade e a velocidade das aplicacoes

Suporte para até quatro monitores de resolucao HD ou dois em 4K para realizar melhor varias tarefas
ao mesmo tempo

Economia de espaco e de mobiliario com a virtualizacao dos laboratérios

Suporte para cursos on-line e a distancia e para novas oportunidades de receita

Reducao dos custos de gerenciamento de IT e nenhum tempo de inatividade, mesmo durante a
manutencdo com migracao dinamica

Gerenciamento continuo dos negdcios e recuperacao de possiveis problemas

APLICAGOES MAIS COMUNS

ANSYS, Autodesk 3DS Max, Autodesk AutoCAD, Autodesk Maya, Autodesk Revit, Dassault Systemes
SOLIDWORKS, ESRI ArcGIS, MATLAB, Adobe Photoshop, Adobe Creative Cloud, Google Earth, Microsoft
Windows 10 e Office

GPU VIRTUAL DA NVIDIA | CATALOGO | ABR 20


https://www.nvidia.com/en-us/design-visualization/quadro-vdws/
https://www.nvidia.com/en-us/design-visualization/grid-vpc-vapps/
https://www.nvidia.com/en-us/design-visualization/grid-vpc-vapps/
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A VDI com tecnologia de GPUs
virtuais da NVIDIA permitiu que a
universidade oferecesse suporte a
natureza grafica intensa do Windows 10,
bem como aplicacoes avancados

de CAD, design e animacao, como
Autodesk, MATLAB e Adobe Creative
Suite, com desempenho semelhante a
workstation nativa. Os alunos agora
podem acessar 0S recursos em

casa como se estivessem no campus,
independentemente do dispositivo
que estao usando. A universidade
também diminuiu os custos de
infraestrutura, reduzindo o espaco
fisico no laboratdrio, com 90% de seus
laboratorios agora virtualizados. A IT pode
dimensionar e oferecer suporte de
maneira econdmica ao dispositivo dos
usuarios (BYOD - Bring Your Own
Device)] com desempenho previsivel e
seguranca aprimorada. Em sete meses,
com 27.000 estudantes e mais de 600
clientes, a IT tinha apenas sete chamados

relacionados a problemas no laboratério.

A universidade oferece uma VDI

com tecnologia das GPUs virtuais

da NVIDIA para permitir acesso

em qualquer lugar e a qualquer
momento as aplicacdes 3D que exigem
muitos graficos com uma experiéncia
"quase tao boa quanto uma
workstation de US$ 10.000". Os
estudantes que faziam calculos em
um laboratdrio de 11 a 20 horas de
cada vez podem agora fazer o mesmo
trabalho em seus iPads e conferir suas
simulagoes de qualquer lugar. Sessodes
de laboratdrio individuais ndo
precisam mais ser reservadas com
antecedéncia. Os laboratérios podem ser
utilizados durante a aula, em tempo real,
com os dispositivos dos proprios alunos,
aumentando a retencao. A IT também se
beneficiou de uma melhoria de
desempenho de 20 a 30% em
relacdo a interacdo mais atual do
software de GPU virtual da NVIDIA
sozinho, sem qualquer mudanca de
hardware.

AVDI com GPUs virtuais da NVIDIA
permitiu que os alunos acessassem
software de engenharia e
matematica que exige muitos
graficos em seus dispositivos pessoais,
com desempenho excepcional. Uma
economia de custos significativa foi
percebida com a simplificacao do
consumo de recursos e de seu
gerenciamento. No semestre de verao,
quando nao sao necessarios tantos
computadores para instrucdo geral,

a IT cria grandes computadores virtuais
com muito mais memoria e CPUs e os
atribui a estudantes de pés-graduacao
para apoiar suas atividades de
pesquisa. A IT também é muito mais
agil. Eles podem oferecer a ferramenta
certa no momento certo, sema
necessidade de um processo de
gerenciamento de alteracoes que exija
duas semanas ou dois meses de aviso
prévio se usuarios precisarem ter um
software instalado.
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PRINCIPAIS GRUPOS DE USUARIOS NA EDUCACAQ

CASOS DE USO

RECOMENDADO

Estudantes de Arquitetura,
Engenharia e Design

l / R ~ Zz

Corpo Discente Geral, Corpo
Docente e Pesquisadores

Administracao e Equipe da
Universidade

Para acessar software

de animacao 3D ou CAD
tradicionalmente oferecido
nos laboratérios no campus,
como AutoCAD, SOLIDWORKS
Maya e MATLAB, em qualquer

lugar e em qualquer dispositivo.

Para habilitar os laboratérios
virtuais a aprimorarem o
aprendizado da sala de aula

Para VDI geral executando
Windows 10 e aplicacdes de
produtividade modernos,
fazendo transmissao de video e
multimidia e usando plataformas
interativas de aprendizado

Para VDI geral executando
o Windows 10, acessando
informacoes do aluno e
executando software de
produtividade

Quadro vDWS for Education em
NVIDIA® T4 ou P40, V100 para
alto nivel, Quadro RTX 6000,
RTX 8000 para renderizacao

e design e P6 para blades
(compativel com até quatro
monitores 4K)

GRID vPC em Tesla M10, T4

e P6 (compativel com até dois
monitores 4K ou quatro monitores
HD), GRID vApps em Tesla T4, M60
e Pé6 para blades (NVIDIA GRID vPC/
vApps estd incluso na licenca do
Quadro vDWS for Education)

GRID vPC (incluso na licenca do
Quadro vDWS for Education)

em Tesla M10, T4 e P6 para

blades (compativel com até dois
monitores 4K ou quatro monitores
HD)

COMO FUNCIONA A GPU VIRTUAL DA

NVIDIA

Em um ambiente de VDI com tecnologia de GPUs virtuais

da NVIDIA, o software da GPU virtual é instalado na camada
de virtualizacao juntamente com o hipervisor. Este software
cria GPUs virtuais que permitem que todas as VMs
compartilhem a GPU fisica instalada no servidor. O software

de virtualizacao da NVIDIA inclui um driver de video para cada
VM. A Quadro vDWS inclui, por exemplo, o poderoso driver
Quadro. Como o trabalho normalmente feito pela CPU ¢
transferido para a GPU, o usuario tem uma experiéncia muito
melhor e as aplicacoes de criacao e de engenharia mais

exigentes agora sao compativeis com um ambiente virtualizado

e no cloud.

Aplicacdes e VMs

= Driver de Video da NVIDIA ou
Driver NVIDIA Quadro

= VGPUs

-+ Software de Virtualizacio
da NVIDIA

Hypervisor

GPU NVIDIA

Servidor
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POR QUE AS GPUS VIRTUAIS DA NVIDIA SAO POTENTES

FANTASTICA EXPERIENCIA DO USUARIO

A melhor experiéncia do usuario com a
capacidade de suporte a cargas de trabalho
graficas e computacionais para toda vGPU.

A MELHOR DENSIDADE DE USUARIOS

A solucao com a maior densidade de usuarios
do setor com suporte para até 32 desktops
virtuais por GPU fisica. Custo total de propriedade
(TCO - Total Cost of Ownership) mais baixo com
mais de oito perfis de vGPU para obter a maior
flexibilidade possivel e provisionar recursos para
atender as necessidades dos seus usuarios.

INOVACAO CONTINUA

Uma frequéncia regular de novos lancamentos
de software para garantir que vocé esteja
atualizado com os recursos e as melhorias mais
atuais.

DESEMPENHO PREVISIVEL

Desempenho consistente com qualidade de
servico garantida, seja no local ou no cloud.

MONITORAMENTO E GERENCIAMENTO IDEAIS

Gerenciamento e monitoramento completos
para obter informacoes em tempo real sobre
o desempenho da GPU. Integracodes
abrangentes com parceiros, para que vocé
possa usar suas ferramentas preferidas.

0 MAIS AMPLO SUPORTE DE ECOSSISTEMA

Suporte para todos os principais hipervisores.
O portfdlio mais abrangente de certificacées de
aplicacoess profissionais com drivers Quadro.
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" Chmura, Michael. (8 de fevereiro de 2016). Babson Study: Distance Education Enrollment Growth
Continues. Extraido de www.babson.edu/news-events/babson-news/Pages/2016-babson-releases-
2015-survey-of-online-learning.aspx

2Brooks, Christopher D, Educause Center for Analysis and Research. (Outubro de 2016). ECAR Study of
Undergraduate Students and Information Technology, 2016. Extraido de er.educause.edu/~/media/files/
library/2016/10/ers1605.pdf?la=en

Para obter mais informacdes, acesse www.nvidia.com/virtualgpu <D
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